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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z techniki Swietlnej, w
szczegolnosci z projektowania oswietlenia i sprzetu oswietleniowego. Powinien posiada¢ podstawowe
informacje dotyczace budowy i zasad dziatania sprzetu o$wietleniowego, uwzgledniajgc ich wptyw na
Srodowisko. Powinien rowniez posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz
mie¢ gotowos¢ do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu

Poznanie sposobdw tworzenia plikow fotometrycznych LDT z rzeczywistych danych fotometrycznych.
Poznanie sposobdw tworzenia skomplikowaych nieforemnych obiektéw przestrzennych z wykorzystaniem
fotogrametrii - na podstawie fotografii obiektu. Nabcie umiejetnosci projektowanie oswietlenia w
oprogramowaniu Dialux 4.XX oraz Dialux Evo. Szczegdtowe poznanie zasad i metod projektowania
oswietlenia iluminacyjnego. Poznanie srodowiska oraz narzedzi podstawowych i zaawansowanych oraz
mozliwosci programu 3ds MAX. Umiejetnos¢ tworzenia wizualizacji komputerowej iluminacji obiektéw, z
uwgzlednieniem rzeczywistego sprzetu oswietleniowego. Umiejetnos¢ przeprowadzenia obliczen rozktadu
luminanciji na elewacji oswietlanego obiektu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

Ma pogtebiong wiedze z techniki swietinej w zakresie projektowania oswietlenia, pomiaréow
fotometrycznych i kolorymetrycznych, zna procesy zachodzace w cyklu zycia wybranych urzgdzen
elektrycznych.

Ma rozszerzong wiedze w zakresie komputerowego wspomagania projektowania w elektrotechnice.

Umiejetnosci:

Potrafi formutowac i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i prostymi problemami
badawczymi, opracowac szczegotowg dokumentacje wynikow realizacji eksperymentu, zadania
projektowego, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski.

Potrafi projektowac i wykonac elementy oraz ztozone urzadzenia i uktady elektryczne, z uwzglednieniem
zadanych kryteriow pozatechnicznych (uzytkowych i ekonomicznych), w razie potrzeby przystosowujgc
istniejgce lub opracowujgc nowe metody, techniki oraz komputerowe narzedzia wspomagania
projektowania.

Kompetencje spoteczne:
Uznaje znaczenie wiedzy w rozwigzywaniu problemoéw poznawczych i praktycznych oraz rozumie, ze w
technice wiedza i umiejetnosci szybko stajg sie przestarzate, a zatem wymagajg ciggtego uzupetniania.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza i umiejetnosci nabyte podczas zajeé projektowych oceniane sg poprzez ocene aktywnosci i
starannosci wykonywania wspolnych zadan projektowych podczas zajec oraz z indywidulanych zadanh
projektowych. Poszczegdlne projekty dotyczg: tworzenia pliku fotometrycznego na podstawie
rzeczywistych danych, tworzenia obiektu przestrzennego na podstawie fotografii z wykrzystaniem
fotogrametrii, tworzenia wizualizacji komputerowej iluminacji wybranego obiektu architektonicznego.
Projekt uwzglednia umiejetnos¢ modelowania bryty obiektu, przypisywania okreslonych materiatéw w
scenie oraz doboru i odpowiedniego rozmieszczenia sprzetu oswietleniowego.

Tre$ci programowe

Poznanie struktury pliku LDT i obstugi programu do tworzenia plikéw fotometrycznych.
Pogtebienie wiedzy z zakresu projektowania oswietlenia, dokumnetaciji projektowej i obliczen
o$wietleniowych w Dialux i Dielux Evo.

Poznanie podstawowych funkcji programu do generacji obiektu 3D na podstawie fotografii
Pogtebienie wiedzy z zakresu budowy, zastosowania oraz doboru sprzetu oswietleniowego
wykorzystywanego w iluminacji obiektow architektonicznych, wiedzy z zasad i metod iluminac;ji
obiektow.

Poznanie podstawowych i zaawansowanych funkcji programu 3ds MAX

Wykonanie wizualizacji iluminacji wybranego obiektu.

Metody dydaktyczne

Prezentacja multimedialna umozliwiajgca analize zastosowanych metod iluminacji i uzyskanych efektow
wizualizacji.

Zestawienia porownawcze uzyskiwanych efektéw oswietleniowych, wymiernych (poziomy natezenia
oswietlenia, luminancji i ich rbwnomiernosci) oraz niewymiernych (wrazenia estetyczne).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 55 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 25 1,00




